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Proyecto

iKataboom!

iCual es nuestro desafio?

Vamos a medir el ruido que produce un
tambor casero; en esta experiencia aplicaremos
conceptos de acustica, arte e ingenierfa para
construirlo; y utilizaremos tecnologia para
medir los decibelios que determinaran en qué
momento el sonido se convierte en ruido.

Observaciones-hipétesis
+ Hipétesis 1. Un material de membrana que

se colocan sobre un recipiente hueco puede

emitir vibraciones. Con este principio, jse
puede hacer un tambor?

 Hipotesis 2. La musica es hermosa, pero,

(&N qué momento se convierte en ruido que

afecta nuestro oido?

» Hipétesis 3. jLos materiales de desecho
pueden convertirse en arte?

Para responder ambas cuestiones en la parte

posterior de la hoja, hagan dos cosas: 1) relinanse

en grupo y recopilen sus conocimientos previos;
2) realicen una busqueda de informacién sobre
estos temas, es decir, investiguen.

Experimentacion-construccién
de modelos

Trabajen en equipos.

« Science. Lean y aprendan con su docente
sobre un concepto denominado aclstica,
que es una rama de la fisica que estudia los
fenémenos sonoros perceptibles por el oido
humano.

Shutterstock, 1887789265,

Giencias Nnmmh" m 25

‘(\ '}

T

=]
|y

Revisen

https.//www.youtube.com/
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Technology. Descarguen =" " s G
esta aplicacion de celular
en PlayStore para medir
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Engineering. Construyan el tambor
utilizando materiales caseros de desecho.
Frasco de lata, ligas, globo grande, cinta de
embalaje, tijeras, cuchara metélica. Aprendan
en:

https://www.youtube.com/watch?v=vc_
CLYwX5sw
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Tombor de Ista reciciada

Art. Toquen el timbal con armonfa y ritmo.
Eleven y reduzcan la fuerza con que golpean
el tambor. Aprendan el siguiente ritmo:

https://www.youtube.com/
watch 2v=KxKTjLOhfuk

Graba tus sonidos con la aplicacion.

Maths. Realicen un gréfico estadistico sobre
los decibelios que suben y bajan, conforme

aplican mas o menos fuerza en la percusién

del tambor. x




Resumen de los resultados de la indagacién
Hipotesis 1.

Paralelo

Hipotesis 2.

Hipotesis 3.

Analisis y conclusiones

Expliquen el proceso que siguieron sobre cémo utilizar cada ciencia involucrada en STEAM en este

proyecto.
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Anoten las conclusiones a las que llegaron (qué aprendizajes, dificultades y errores se cometieron en

este proyecto).

Comunicacion
Expongan el trabajo ante el resto de la clase.

Autoevaluacion

Trabajamos adecuadamente en equipo, con esfuerzo
y creatividad de todos.

Valoramos el desarrollo intelectual que alcanzamos a Io

largo de todo el proyecto.

El proyecto nos sirvio para expresar gustos, aficiones,
sentimientos y emociones.
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Retinanse en parejas para leer, trabajar y resolver el problema que se plantea a continuacion.

1. Presentacién y analisis de un problema

El musgo es una diminuta
planta que no se reproduce
por semillas. Habita sobre el
suelo, las rocas y troncos en las
cuatro regiones del Ecuador.

La conservacion de este vegetal
es clave para suministrar agua
a las ciudades y evitar
inundaciones. La extraccién

de esta planta su hébitat esta
totalmente prohibida.

Lluvia de ideas-hipétesis para resolverlo 1y LS e T =3
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;Cuéles pueden ser las razones anatémicas y fisiolégicas por las cuales los musgos
ayudan a regular los ciclos hidricos?

;Por qué las autoridades ambientales protegen este vegetal, incluso con penas severa
para quienes o destruyan?

3, Aspectos que conocemos del problema / Aspectos que no conocemos e
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6. Propuesta de solucion / producto final [
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